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WAS WÄRE, WENN EINE FRAGE EINE COMMUNITY VON EINER COIN-STORY ZU

EINER ECHTEN SPIELWELT FÜHRT?

1. ZUSAMMENFASSUNG

WHAT IF? by Schallern.io ($FLIPIF) ist ein Community-Coin auf Solana, dessen Start auf
Pump.fun für den 11. November 2026, 11:11 Uhr Berlin (10:11 UTC) geplant ist. Seine
Aufgabe ist Aufmerksamkeit: Er erzählt eine Geschichte, die Menschen aus der Solana-Meme-
Coin-Welt zu einem echten, spielbaren Projekt führt, dem Münzwurf-Spiel Schallern
(https://schallern.io), und zu dessen Founder Collection. Founder NFTs werden nur auf
schallern.io gemintet; sie haben nichts mit Pump.fun zu tun und werden dort nicht verkauft.

Zum Stand dieser Version ist der Coin noch nicht erstellt, und es gibt keine offizielle Coin-
Adresse. Alles rund um $FLIPIF ist ein What-If-Szenario: Es gibt keinen Smart Contract, kein
Echtgeld-Spiel, keine Gebührenbeteiligung und kein Gratis-NFT, und nichts davon ist zugesagt.

2. WARUM EINE COIN-STORY

Die meisten Meme-Coins sind ein Chart mit einem Witz. $FLIPIF ist ein Chart mit einem Ziel.
Die Schallern-Demo existiert, ist kostenlos, läuft auf Desktop und Handy, und eine Founder
Collection ist in Vorbereitung. Die Story gibt Haltern etwas zu tun, außer einen Kurs zu
beobachten: spielen, Feedback geben, dem Discord beitreten und, wenn sie wollen, Teil der
Founder Collection werden. Für Schallern ist der Coin ein Reichweitenmotor; für Halter eine
Geschichte, die sie weitererzählen können.
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3. DIE STORY IN NEUN KAPITELN

1. Start — was, wenn die Frage auf Pump.fun viral geht und Menschen das Symbol teilen?

2. 1 Mio. $ — was, wenn der erste Meilenstein fällt und Coin, Community und Spielwelt in
einem Clip erscheinen?

3. 4 Mio. $ — was, wenn die Story weiterläuft und Käufer, Gespräche und Spieler zur Demo
bringt?

4. Founder NFT — Was wäre, wenn zum Halten von $FLIPIF ein Gratis-Founder-NFT
gehörte? Was wäre, wenn der Mint gut liefe und alle, die mindestens 1 SOL in $FLIPIF
kauften und bis 31.01.2027 nichts verkauften, einen Founder NFT gratis bekämen? Was
wäre, wenn dafür 500 Founder NFTs beiseitegelegt würden und bei mehr als 500
qualifizierten Wallets eine Live-Ziehung unter diesen Adressen entschiede? Ein Szenario:
keine Aktion, kein Anspruch.

5. Einzige Währung — Was wäre, wenn $FLIPIF die einzige Währung des Spiels würde?
Was wäre, wenn alle, die mit echtem Geld spielen wollen, ihre Wallet verbänden und USDT
oder andere Coins in $FLIPIF tauschten? Einsätze, Gewinne und Gebühren liefen dann in
$FLIPIF, darunter stünde immer der Wert in US-Dollar, die Tische würden dynamisch
umgerechnet. Gewinne gingen in $FLIPIF zurück in die eigene Wallet und wären dort frei
tauschbar.

6. Gebühren 50 / 50 — Was wäre, wenn die Hausgebühren 50 / 50 geteilt würden? Was wäre,
wenn 50 % in einen Founder-Pool für die 10.000 NFTs und 50 % an das Firmen-Wallet
gingen, alles in $FLIPIF? Ein Smart Contract, noch nicht gebaut, könnte alle 24 Stunden
den Pool prüfen und erst ab 50.000 $ Gegenwert im Pool auszahlen, also 5 $ je NFT. Das
würde jedes Mal geschehen, wenn der Pool 50.000 $ erreicht, nicht nur einmal. Darunter
würde weiter gesammelt, weil kleine Auszahlungen durch die Transaktionskosten zu teuer
wären. Die Transaktionsgebühr trüge der Empfänger, sie würde von der Auszahlung
abgezogen.

7. Burn — Was wäre, wenn jede Auszahlung $FLIPIF verbrennen würde? Was wäre, wenn 5
% des Firmenanteils automatisch verbrannt würden? Das wären 2,5 % aller Gebühren, und
die Menge sänke laufend: deflationär.

8. Börsenmoment — was, wenn Community, Nutzung und Handel groß genug werden, um
ein geprüftes Spot-Listing anzustreben?

9. Rückschau — was, wenn man in einem Jahr sagt, die Geschichte war von Anfang an da?

Alle Kapitel sind Szenarien: Kein Gratis-NFT, keine Spielfunktion, keine Gebührenbeteiligung,
kein Smart Contract und kein Börsenantrag ist aktiv oder zugesagt. Echt ist nur der Founder
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Mint auf schallern.io. Die Zahlen $1 Mio. und $4 Mio. sind Story-Meilensteine, keine
zugesagten Ergebnisse.

WHAT IF ist eine Geschichte, kein Versprechen. Es gibt keinen Smart Contract, kein
Echtgeld-Spiel, keine Gebührenbeteiligung und kein Gratis-NFT, nichts davon ist
zugesagt, und vielleicht wird es das nie geben. Founder NFTs werden nur auf
schallern.io gemintet und haben nichts mit Pump.fun zu tun. $FLIPIF ist ein Community-
Coin ohne inneren Wert. Krypto kann auf null fallen.

4. TOKEN-FAKTEN (WIE GEPLANT)

Punkt Plan

Name / Ticker WHAT IF? by Schallern.io / FLIPIF

Chain / Ort Solana / Pump.fun-Bonding-Curve, nach der Graduierung PumpSwap

Angebot 1.000.000.000 (vom Launchpad festgelegt)

Vorverkauf, Team-
Anteil

keiner; der Coin wird auf der öffentlichen Kurve erstellt. Offengelegte Projekt-
Wallets sollen höchstens 2 % des Angebots halten, gekauft am offenen Markt
wie alle anderen

Handelsgebühr auf
der Kurve

1,25 % gesamt, geteilt zwischen Creator und Protokoll (Pump.fun-
Dokumentation)

Graduierung automatisch und unumkehrbar, wenn die Kurve voll ist; Liquidität wandert nach
PumpSwap; Pump.fun fügt danach keine Liquidität hinzu und entfernt keine

Creator-Gebühr Pump.fun zahlt dem Creator einen Anteil der Handelsgebühren; Schallern
veröffentlicht vor dem Start, wofür dieser Anteil verwendet wird (Betrieb der Story,
Community, Belohnungen)

Offizielle
Information

die Coin-Adresse wird nur auf https://schallern.io/what-if/ veröffentlicht

5. VERHÄLTNIS ZU SCHALLERN UND ZUR FOUNDER COLLECTION

Heute kein Zahlungstoken. $FLIPIF hat im Spiel keine Funktion. Der derzeit geplante
Echtgeldmodus von Schallern nutzt für Einsätze einen Stablecoin; $FLIPIF als einzige
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Spielwährung ist ein What-If-Szenario (Abschnitt 3), kein Plan.

Kein Founder Collectible. Die Founder Collection ist eine eigene Serie von 10.000
Collectibles mit eigenem Whitepaper, wird nur auf schallern.io gemintet und hat nichts mit
Pump.fun zu tun. Ihre Bedingungen bleiben unverändert: im Spiel rein kosmetisch, keine
Rendite, keine Gesellschaftsanteile, keine Ausschüttung.

Mögliche künftige Brücken (nur Szenarien): ein Gratis-Founder-NFT für Halter, eine
Gebührenteilung, ein Burn (Abschnitt 3). Nichts davon gibt es heute, und vielleicht wird es
das nie geben.

6. REICHWEITENMODELL

Das Reichweitenmodell hinter der Story ist einfach und offen annahmebasiert: Halter-Adressen
→ Anteil, der die Story sieht → Anteil, der schallern.io besucht → Anteil, der ein Founder
Collectible mintet. Beispielannahmen der Konzeptseite: 100.000 Halter-Adressen × 50 %
Story-Kontakt × 35 % Website-Besuch × 20 % Mint × 1,25 Stücke je Käufer ≈ 4.375
Sammlerstücke. Diese Raten sind Hypothesen, keine Messungen; die echte Kampagne wird
an markierten Klicks, Besuchen, Wallet-Verbindungen und On-Chain-Mints gemessen.

7. METHODE DES HISTORISCHEN VERGLEICHS

Die Konzeptseite vergleicht drei Coins mit Pump.fun-Ursprung, die eine große Spot-Börse
erreicht haben (FARTCOIN, PNUT, ACT). Methode: frühester erfasster Kurs von CoinLore,
erster Tagesschluss an der Listing-Börse (Kraken oder Binance) und höchster Kurs in den
ersten 30 Tagen; Multiplikator = späterer Kurs ÷ früher Kurs. Beispiel: FARTCOIN 1,4645 $ ÷
0,0101 $ = 145×. Das sind historische Beobachtungen anderer Coins, keine Erwartungen für
$FLIPIF.

8. STARTPLAN

1. Vorbereitung: geplanter Start 11. November 2026, 11:11 Uhr Berlin (10:11 UTC); eigene
Creator-Wallet (Hardware-gesichert, getrennt von der Founder-Mint-Treasury); Pump.fun-
Konto; X-Konto von Schallern (https://x.com/schallern_io) verknüpft.
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2. Token-Paket: Name, Ticker, Beschreibung ohne Versprechen, Logo 1000 × 1000 px, Links
(What-If-Seite, X, Discord, Telegram), Metadaten nach Metaplex-Standard.

3. Start: Erstellung auf Pump.fun; die Coin-Adresse wird nur auf https://schallern.io/what-if/
veröffentlicht.

4. Nach der Graduierung: Jupiter-Verifizierung (verified.jup.ag), CoinGecko- und
CoinMarketCap-Listings, DEX-Screener-Token-Profil; Token über die Verifizierer im Solana
Explorer suchbar.

5. Messung: Besucher vom Coin zur Demo werden über den Link ?ref=FLIPIF gezählt; die

Story-Meilensteine werden mit Daten berichtet, nicht mit Adjektiven.

9. COMMUNITY UND SICHERHEIT

Offizielle Kanäle: https://schallern.io/what-if/, X https://x.com/schallern_io, Telegram
https://t.me/schallern, Discord https://discord.gg/FpZ5zDjV4. Das Team schreibt nie zuerst,
fragt nie nach Seed-Phrasen oder Zahlungen und postet die Coin-Adresse nie per DM. Jede
„offizielle“ Coin-Adresse vor dem 11. November 2026 ist Betrug. Kursgespräche in der
Community folgen den Schallern-Regeln: keine Versprechen, keine Finanzberatung.

10. TEAM UND BETREIBER

Betreiber: Culturetek Pte. Ltd., 6 Raffles Quay, #14-02, Singapore 048580, UEN
202411392W. Director: Kai Zimmer. Kontakt: mint@schallern.io.

11. STATUS, RECHTLICHER HINWEIS UND VERSIONEN

Status: Konzept, Coin noch nicht gestartet (geplanter Start 11. November 2026). Meme-Coins
sind hochvolatil und können ihren gesamten Wert verlieren. Rechtsrahmen, Bedingungen und
Disclaimer pflegt die Culturetek Pte. Ltd. und veröffentlicht sie unter
https://schallern.io/legal.html. Dieses Dokument ist informativ, kein Angebot, keine Aufforderung
und keine Finanzberatung. Versionen werden mit Datum unter schallern.io/whitepaper/ und im
verlinkten öffentlichen Repository veröffentlicht.

WHAT IF ist eine Geschichte, kein Versprechen. Es gibt keinen Smart Contract, kein
Echtgeld-Spiel, keine Gebührenbeteiligung und kein Gratis-NFT, nichts davon ist
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zugesagt, und vielleicht wird es das nie geben. Founder NFTs werden nur auf
schallern.io gemintet und haben nichts mit Pump.fun zu tun. $FLIPIF ist ein Community-
Coin ohne inneren Wert. Krypto kann auf null fallen.

v0.1 · 16. Oktober 2026 · erster Arbeitsentwurf

v0.2 · 31. Oktober 2026 · What-If-Szenario aktualisiert (einzige Spielwährung,
Gebührenteilung, Burn, Gratis-NFT), geplanter Starttermin, offizielle Adresse nur auf der
What-If-Seite
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