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版本 0.2 · 工作草案 · 2026年10月31日 · Culturetek Pte. Ltd.，新加坡

如果一个问题，能把一个社区从一枚硬币的故事带到真实的游戏

世界，会怎样？

1. 摘要

WHAT IF? by Schallern.io ($FLIPIF) 是 Solana 上的社区币，计划于 2026年11月11日 11:11
（柏林，10:11 UTC） 在 Pump.fun 开始。它的任务是吸引关注：讲述一个故事，把人们从
Solana meme 币世界带到一个真实可玩的项目，即投币游戏 Schallern
（https://schallern.io），以及它的 Founder Collection。Founder NFT 只在 schallern.io 上铸
造；它们与 Pump.fun 无关，也不在那里出售。

截至本版本，该币尚未创建，也不存在官方地址。围绕 $FLIPIF 的一切都是 what-if 情景：智
能合约、真钱游戏、手续费分成或免费 NFT 都不存在，也未作出承诺。

2. 为什么要讲一个硬币的故事

大多数 meme 币是一张走势图加一个笑话。$FLIPIF 是一张走势图加一个目的地。Schallern
的 Demo 已经存在、免费、可在桌面和手机上运行，并且有一个正在筹备的 Founder
Collection。这个故事让持币者除了盯着价格之外还有事可做：玩游戏、给反馈、加入
Discord，如果愿意，还可以成为 Founder Collection 的一部分。对 Schallern 来说，这枚币是
触达引擎；对持有者来说，它是一个可以转述的故事。

3. 九个章节的故事

1. 起点 — 如果这个问题在 Pump.fun 上火了，人们开始分享这个符号，会怎样？
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2. $1M — 如果第一个里程碑达成，硬币、社区和可玩的世界出现在同一段短片里，会怎样？

3. $4M — 如果故事继续，为 Demo 带来买家、讨论和玩家，会怎样？

4. Founder NFT — 如果持有 $FLIPIF 附带一枚免费 Founder NFT，会怎样？ 如果铸造进展
顺利，所有买入至少 1 SOL 的 $FLIPIF 并在 2027年1月31日前没有任何卖出的人都能免费
获得一枚 Founder NFT，会怎样？如果为此留出 500 枚 Founder NFT，并在超过 500 个钱
包符合条件时，从这些钱包地址中现场抽签决定，会怎样？这只是情景：不是活动，也没有

任何权利。

5. 唯一货币 — 如果 $FLIPIF 成为游戏唯一的货币，会怎样？ 如果想用真钱游玩的人连接钱
包，把 USDT 或其他币换成 $FLIPIF，会怎样？下注、奖金和手续费都将以 $FLIPIF 运行，
下方始终显示美元价值，牌桌动态换算。奖金将以 $FLIPIF 返回玩家自己的钱包，可在那
里自由兑换。

6. 手续费 50 / 50 — 如果平台手续费按 50 / 50 分配，会怎样？ 如果 50% 进入 10,000 枚 NFT
的 Founder 池，50% 进入公司钱包，全部以 $FLIPIF 计，会怎样？一个尚未开发的智能合
约可以每 24 小时检查一次资金池，只有池内价值达到 $50,000，即每枚 NFT $5 时才支
付。这不是一次性的：每当资金池达到 $50,000，都会再次支付。低于此数额将继续累积，
因为小额支付的交易成本过高。交易费由接收方承担，从支付金额中扣除。

7. 销毁 — 如果每次支付都销毁 $FLIPIF，会怎样？ 如果公司份额的 5% 被自动销毁，会怎
样？这相当于全部手续费的 2.5%，供应量将持续减少：通缩。

8. 交易所时刻 — 如果社区、使用量和交易量增长到足以争取一次经审核的现货上币，会怎
样？

9. 回望 — 如果一年后，人们说这个故事从第一天起就在那里，会怎样？

所有章节都是情景：免费 NFT、游戏功能、手续费分成、智能合约或交易所申请均未启动，也
未作出承诺。真实的只有 schallern.io 上的 Founder Mint。$1M 和 $4M 是故事里程碑，不是承
诺的结果。

WHAT IF 是一个故事，不是承诺。智能合约、真钱游戏、手续费分成或免费 NFT 都不存在，
也未作出承诺，而且可能永远不会存在。Founder NFT 只在 schallern.io 上铸造，与
Pump.fun 无关。$FLIPIF 是没有内在价值的社区币。加密货币可能归零。
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4. 代币信息（按计划）

项目 计划

名称 / 代码 WHAT IF? by Schallern.io / FLIPIF

链 / 场所 Solana / Pump.fun 联合曲线，毕业后转入 PumpSwap

供应量 1,000,000,000（由发行平台固定）

预售、团队

分配

无；该币在公开曲线上创建。公开披露的项目钱包计划持有不超过 2 % 的供应量，与所
有人一样在公开市场买入

曲线上的交

易费

合计 1.25 %，在创建者与协议之间分配（Pump.fun 文档）

毕业 曲线填满时自动且不可逆；流动性迁移至 PumpSwap；此后 Pump.fun 不注入也不撤出
流动性

创建者费用 Pump.fun 向创建者支付一部分交易费；Schallern 将在发行前公布这部分费用的用途
（运营故事、社区和奖励）

官方信息 代币地址只会发布在 https://schallern.io/what-if/

5. 与 SCHALLERN 及 FOUNDER COLLECTION 的关系

目前不是支付代币。 $FLIPIF 在游戏中没有功能。Schallern 目前计划的真钱模式使用稳定
币下注；$FLIPIF 作为唯一游戏货币是 what-if 情景（第 3 节），不是计划。

不是 Founder Collectible。 Founder Collection 是有独立白皮书的 10,000 枚独立系列，只
在 schallern.io 上铸造，与 Pump.fun 无关。其条款不变：游戏内仅为外观，无收益，无公
司股份，无分配。

未来可能的桥梁（仅为情景）：给持有者的免费 Founder NFT、手续费分成、销毁（第 3
节）。这些今天都不存在，也可能永远不会存在。

6. 触达模型

故事背后的触达模型简单且公开基于假设：持有地址 → 看到故事的比例 → 访问 schallern.io
的比例 → mint 一枚 Founder Collectible 的比例。概念页面使用的示例假设：100,000 个持有
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地址 × 50 % 故事触达 × 35 % 网站访问 × 20 % mint × 每位买家 1.25 枚藏品 ≈ 4,375 枚藏品。
这些比例是假设，不是测量结果；真实活动将以带来源标记的点击、访问、钱包连接和链上

mint 来评判。

7. 历史对比方法

概念页面对比了三个起源于 Pump.fun、后来登上主流现货交易所的币（FARTCOIN、PNUT、
ACT）。方法：CoinLore 上最早追踪到的价格、上币交易所（Kraken 或 Binance）的首个日
收盘价，以及前 30 天内的最高成交价；倍数 = 后期价格 ÷ 早期价格。示例：FARTCOIN
$1.4645 ÷ $0.0101 = 145×。这些是对其他币的历史观察，不是对 $FLIPIF 的预期。

8. 发行计划

1. 准备： 计划于 2026年11月11日 11:11（柏林，10:11 UTC）开始；专用创建者钱包（硬件保
护，与 Founder Mint 金库分开）；Pump.fun 账户；关联 Schallern 的 X 账户
（https://x.com/schallern_io）。

2. 代币包： 名称、代码、不含承诺的描述、1000 × 1000 px 的 logo、链接（what-if 页面、
X、Discord、Telegram）、Metaplex 标准元数据。

3. 发行： 在 Pump.fun 创建；代币地址只发布在 https://schallern.io/what-if/。

4. 毕业后： Jupiter 验证（verified.jup.ag）、CoinGecko 和 CoinMarketCap 收录、DEX
Screener 代币资料；通过这些验证方可在 Solana Explorer 中搜索到代币。

5. 测量： 从币来到 Demo 的访客通过 ?ref=FLIPIF 链接追踪；故事里程碑以数据报告，而

不是形容词。

9. 社区与安全

官方渠道：https://schallern.io/what-if/、X https://x.com/schallern_io、Telegram
https://t.me/schallern、Discord https://discord.gg/FpZ5zDjV4。团队从不主动发消息，从不索要
助记词或付款，也从不通过私信发送代币地址。2026年11月11日之前的任何“官方”代币地址都
是骗局。社区中的价格讨论遵循 Schallern 规则：不作承诺，不提供财务建议。
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10. 团队与运营方

运营方：Culturetek Pte. Ltd., 6 Raffles Quay, #14-02, Singapore 048580, UEN
202411392W。董事：Kai Zimmer。联系方式：mint@schallern.io。

11. 状态、法律声明与版本

状态：概念，代币尚未开始（计划于 2026年11月11日开始）。Meme 币波动极大，可能失去
全部价值。法律框架、条款和免责声明由 Culturetek Pte. Ltd. 维护并发布于
https://schallern.io/legal.html。本文件仅供参考，不是要约，不是招揽，也不是财务建议。各
版本连同日期发布于 schallern.io/whitepaper/ 及其链接的公开仓库。

WHAT IF 是一个故事，不是承诺。智能合约、真钱游戏、手续费分成或免费 NFT 都不存在，
也未作出承诺，而且可能永远不会存在。Founder NFT 只在 schallern.io 上铸造，与
Pump.fun 无关。$FLIPIF 是没有内在价值的社区币。加密货币可能归零。

v0.1 · 2026年10月16日 · 首个工作草案

v0.2 · 2026年10月31日 · 更新 what-if 情景（唯一游戏货币、手续费分成、销毁、免费
NFT）、计划开始日期、官方地址仅在 what-if 页面
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