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FLIP THE WORLD. BiR ATIS. BiR DUVAR. MILIMETRELER BELIRLER.

1. 0ZET

Schallern, tarayicida oynanan ve fiziksel olarak kalibre edilmis bir para atma oyunudur: bir
paray! duvara dogru at; durdugunda en yakin kenari duvara en yakin olan para kazanir. Oyun,
1980'ler Almanya'sinda sut parasiyla oynanan bir okul bahg¢esi oyununun modern versiyonudur.
Ug arena ve (i¢ karakterli licretsiz, oynanabilir bir demo https://schallern.io/play/ adresinde
yayinda.

Founder Collection, Solana uizerinde 10.000 dijital koleksiyon pargasindan (coin'ler ve
karakterler) olusan planlanmis bir seridir. Founder Collectibles kozmetiktir: oyuncunun coin'inin
ve avatarinin gérunumunu degistirir, fizigi, geometriyi veya olasiliklar asla degistirmez. Mint,
oyunun bir sonraki gelistirme asamasini finanse eder. Bu whitepaper oyunu, koleksiyonu, mint
mekanigini, gelirin kullanimini, yol haritasini ve ekibi anlatir; bugun yayinda olani planlanandan
ayirir.

2.0YUN

Kural. Bir duvar, atis basina bir para, mac basina Ug¢ tur; en kiiguk toplam kazanir. Bir atisin
puani, para durduktan sonra paranin en yakin kenarindan duvara olan milimetre cinsinden
mesafedir. Paranin duvara degmesi gerekmez. Duvara yaslanan para (leaner) 0 mm sayilir.
Kamera, golgeler ve gorseller asla kazanani belirlemez; fizik sonucu belirler.

Faul ve gecgersiz atiglar. Tek faul, duvarin tzerinden ugan paradir. Paranin yere ilk degdigi
nokta atis ¢gizgisinin 2 m'den daha az 6tesindeyse atis gecgersizdir (tam 2 m gizgisine dismek
gegerlidir). Faul veya gecersiz atis tur mesafesi olarak sayilir; higbir gegerli atis bundan daha
kot puan alamaz.
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Tur karti. Her turdan 6nce bir kart, tUm oyuncular igin ayni olan kosullari gosterir: 6 ile 10 m
arasinda kusuratl degerlerde atis mesafesi (6rnegin 7,43 m), gergek boyutlariyla gergcek
paralardan olusan bir katalogdan segilen tur parasi, gérunur zemin ve duvar bolgeleri (6rnegin
catlaklar, ¢akil, purtizsiz noktalar veya metal plakalar) ve egim.

Fizik. Para, gergek para verilerine sahip ince bir disktir; her yluzey (asfalt, kum, mermer) ve her
duvar malzemesi igin surtinme, yuvarlanma direnci ve sekmeyle simule edilir. Model,
yayimlanmig olgimlere dayanarak fiziksel olarak kalibre edilmigtir; filme alinmis gercek atislarla
kalibrasyon henliz tamamlanmadigindan buna simdilik gergek fizik demiyoruz. Simulasyon
deterministiktir: ayni girdi her cihazda ayni sonucu verir.

Kontroller. Dort atis stili: Kaydirma (algak ve diz), Yarim yay, Yuksek lob ve Duvara tokat; her
birinin kendi hiz ve yay araligi vardir. Glg ve yon igin bas ve geri ¢cek, yan donus i¢in hareketi
kavisli yap ve kugulen birakma halkasi kapanirken birak; birakigin kalitesini zamanlama ve
sabit bir el belirler. Fare ve dokunmatik ayni normalize edilmig girdiyi kullanir.

Adalet. Bir oyuncunun satin alabilecegi higbir sey kutleyi, ¢api, surtunmeyi, sekmeyi veya
hassasiyeti degistirmez. Nadirlik gorseldir. Bu, projenin kurucu kuralidir ve burada anlatilan her
koleksiyon parc¢asi igin gegerlidir.

3. BUGUNKU DURUM (NE YAYINDA, NE DEGIL)

Bugiin yayinda Heniiz degil

schallern.io/play/ adresinde Ucretsiz tarayici demosu, Gergek para masalari (yalnizca lisans, denetim
masaustl ve mobil, clizdansiz ve onaydan sonra ve yalnizca izin verilen
Ulkelerde)

Ug arena (Berlin asfalt, Gize kum, Vegas mermer), Ui¢ Cevrimici gok oyunculu, turnuvalar, sehir
karakter (NEO, MAYA, BO), yerel yapay zekéa rakipler ekipleri

Odiilli geri bildirim sohbeti, takip baglantili icerik Mainnet lGizerinde Founder Mint (tam akis

Uretici programi, bilten Solana devnet lzerinde prova edildi, bkz.
bolim 6)

Schallern Rewards botlu Discord sunucusu Oyunda cuizdan baglantisi

Demo puanlarinin nakit degeri yoktur. Demoyu oynayarak hi¢bir NFT, token veya 6deme
olusturulmaz.
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4. FOUNDER COLLECTION

o Arz: 10.000 koleksiyon pargasi, numarall.

e Konular: sekiz gorunur 6zellik kategorisinde Schallern coin'leri: kademe, malzeme,
kaplama, kenar, motif (oyunun karakterleri dahil), yazi, arka plan (48 Unlu duvar dahil) ve
efekt.

o Standart: Solana uzerinde Metaplex Core; her koleksiyon pargasi, zincir Ustu telif bilgisi
iceren dogrulanmis bir koleksiyondaki tek bir zincir Ustu varliktir.

o Nadirlik: 129 degerli 8 6zellik kategorisi; her parga her kategoriye ve kendi nadirlik sirasina
sahiptir. Kademeler: 11 tek parga (1/1), 89 Legendary, 500 Epic, 1.400 Rare, 3.000
Uncommon ve 5.000 Common. Nadirlik yalnizca gérsel prestijdir.

+ Rastgele dagitim ve reveal: alicilar ¢izimi, nadirligi veya kademeyi segmez. Reveal'e kadar
her koleksiyon pargasi ayni yer tutucu gorseli gosterir. Mint agilmadan 6nce koleksiyonun
tamaminin sirali haline ait bir provenance hash'i yayimlanir ve zincir Ustunde saklanir.
Tamami satildiktan sonra veya koleksiyon o zamana kadar tikenmezse 31 Ocak 2027'deki
mint bitiminde baslangi¢ kaydirmasi, dnceden duyurulmus ileri tarihli bir Solana slot'undan
alinir; boylece ekip dahil hi¢ kimse kimin hangi parcayi alacagini yonlendiremez. Herkes
sonucu yayimlanan hash ile kargilastirarak kontrol edebilir.

o Cizim haklar: holder'lar koleksiyon parcalarinin ¢izimini ticari olarak kullanabilir.
SCHALLERN markasi (isim ve logo) bunun disindadir ve operatérde kalir. Nihai lisans metni
mint sartlariyla birlikte yayimlanir.

5. BIR FOUNDER NE ALIR, NE ALMAZ

Alir: cuzdan baglantisi yayina girdiginde koleksiyon pargasini oyunda atig skini olarak; oyuncu
profilinde koleksiyon pargasi numarasini tasityan bir Founder rozeti; Discord'da Founder rolu ve
holder kanallari; siradaki arenalar ve coin tasarimlari igin oy hakki; oyun parasi modunda yeni
arenalara erken erisim; ¢izimi ticari olarak kullanma hakki (SCHALLERN markasi harig).

Almaz: sirkette pay, kar, dagitim, geri alim veya deger artigi Uzerinde hak ya da herhangi bir
oynanis avantaji. Founder Collection bir koleksiyon pargasidir, yatirrm ariint degil. Her tarlt
sirket finansmani ayri, ayrica yapilandiriimig bir tekliftir (bkz. bolim 10).
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6. MiNT MEKANiGi

Zincir ve Solana, Metaplex Core, Candy Guard ile tek bir Core Candy Machine

standart

Fiyat alici tarafindan secilmez, satilan adede gore belirlenir: #1-4.000: 0,5 SOL - #4.001—

basamaklar 7.000: 1 SOL - #7.001-9.000: 1,5 SOL - #9.001-10.000: 2 SOL. Erken alicilar daha az
Oder; bir basamagi asan satin alma parga basina fiyatlandirilir (planlanan model; nihai
sartlar baglangigtan énce yayimlanir)

Dagitim 10.000 parganin tamami igin tek bir Candy Machine'den rastgele ¢gizim ve nadirlik;
tamami satildiktan sonra veya mint bitiminde agiklanir (31 Ocak 2027, bkz. bélim 4)

Mint 11 Kasim 2026, 11:11 CET Berlin (10:11 UTC), herkes icin ayni anda. Mint 31 Ocak

baslangici 2027, 23:59 CET Berlin (22:59 UTC) itibariyla sona erer; sonrasinda coin mint
edilemez. Tarihler ve degisiklikler yalnizca schallern.io Gizerinde ve resmi Discord ve
Telegram kanallarinda duyurulur

Sinirlar higbir asamada clizdan basina sinir yok; captcha, hiz kontrolleri ve bot vergisiyle bot
korumasi; her mint islemi Schallern arka ucu tarafindan olusturulur ve ortak imzalanir

Nerede yalnizca schallern.io Uzerinde; ekip asla 6nce yazmaz ve asla seed cimlesi sormaz

Erigilebilirlik mint, yalnizca hizmet saglayicilarimizin sartlarinin gerektirdigi yerlerde cografi olarak
kisitlanir

Hazine mint geliri zincir Ustinde operatdrin 3 anahtardan 2'siyle yonetilen multisig kasasina
(Squads v4) édenir; tek bir anahtar fonlari hareket ettiremez

Telifler koleksiyona yazilmis %5 ikincil telif

Depolama gizimler ve meta veriler Arweave Uzerinde (kalici); nihai gizimler reveal sirasinda
yuklenir

Prova tam akis (koleksiyon, yer tutucu ve zincir Ustl provenance hash'li tek bir Candy

Machine, asama ve fiyat basamagi gruplari, arka ug imzalayici, cografya ve yaptirim
kontrolleri, bot ve yuk testleri, bir Solana slot'undan reveal, herkese agik dogrulama)
Ekim 2026'da Solana devnet lzerinde galistiriidi ve dogrulandi

Alicilar igin mint maliyeti, o anda agik olan basamagin fiyati arti Solana ag Ucretleridir (mint
basina yaklasik 0,003 SOL).
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1. GELIRIN KULLANIMI

Gelir, Schallern'in bir sonraki gelistirme asamasini finanse eder. Planlanan dagilim sunlari
kapsar: oyun gelistirme (¢ok oyunculu, turnuvalar, hesaplar), sanat ve animasyon (koleksiyon
uretimi, yeni arenalar), altyapi ve guvenlik (sunucular, RPC, denetimler), topluluk ve pazarlama
(icerik Uretici programi, etkinlikler) ve bir igletme rezervi. Yuzde dagilimi ile asgari, hedef ve
genisletilmis finansman senaryolari mint agiimadan énce yayimlanir. ikincil telifler temel

butgenin pargasi degildir.

8. YOL HARITASI

1. Simdi oynanabilir: 3D demo, Ug¢ arena, oyuncu geri bildirimiyle ince ayar, igerik Uretici
programi, demo odulleri.

2. Sirada: Founder Collection, topluluk buytmesi, nihai mint konsepti ve mint.

3. Planlanan: ¢evrimici maclar, sehir ekipleri, turnuvalar, 6dulli oyuncu hesaplari ve affiliate
panelleri.

4. Vizyon: kisisel fiziksel figurler, gergcek duvarlar, canli etkinlikler.

Founder Mint baslangici (11 Kasim 2026, 11:11 CET Berlin) ve mint bitisi (31 Ocak 2027, 23:59
CET Berlin) disinda tarihler vaat edilmez. Her adim hazir oldugunda duyurulur.

9. OYUN EKONOMISi (PLANLANAN GERGEK PARA MODU)

Gergek parayla oyun, sonraki ve ayrica lisanslanan bir asamadir. Planlanan model: bir masa
bahsi belirler (6rnegin alti oyuncu, Ug¢ tur, her biri 1 USDC); kazanan potu pozitif kazang
uzerinden %10 kasa komisyonu dugulerek alir; bahisler ve kasa komisyonlari kesinlikle ayri
tutulur. Oyuncu getiren icerik Ureticiler, oyuncularinin diizeltilmis kasa komisyonlarinin
%10'unu 36 ay boyunca alir (bkz. schallern.io/partners.html). Founder Collectibles bu

ekonomide, oyuncunun atis yaptigi skin olmanin disinda bir rol oynamaz.
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10. SIRKET FINANSMANI (KOLEKSIYONDAN AVRI)

Schallern ayrica sirketin finansmani igin 6zel yatinnmcilarla gérismektedir (planlanan asgari
20.000 EUR). Bu, kendi sartlari ve belgeleri olan, yalnizca bagvuru ve incelemeden sonra
erigilebilen ayri, 6zel bir tekliftir. Founder Collection ile asla birlikte sunulmaz ve bu
whitepaper'daki higbir sey onun pargasi degildir.

11. EKIP VE OPERATOR

Oyun sirketi kurulana kadar operatér: Culturetek Pte. Ltd., 6 Raffles Quay, #14-02,
Singapore 048580, UEN 202411392W. Direktor: Kai Zimmer (kurucu). Ekip: Kai (kurucu),
Pallavi (finans), Riya (operasyon), Arsh (gelistirme), Raj (gelistirme). lletigim:
mint@schallern.io.

12. TEKNOLOJI

e Oyun: Three.js gercek zamanl 3D, 6zel, deterministik ve fiziksel olarak kalibre edilmis para
fizigi, yuz animasyonlu riglenmis karakterler, dengeleme igin telemetri. Rekabetc¢i modlardaki
sonugclar sunucu tarafinda hesaplanacaktir.

¢ Mint yigini: Metaplex Core, Core Candy Machine, Umi SDK, Arweave, Helius RPC, bir
Node arka ug imzalayici, gelirler igin bir Squads v4 multisig kasa.

« Web sitesi: schallern.io (6nce ingilizce, Almanca), yasal sayfalar schallern.io/legal.html
adresinde.

13. TOPLULUK VE ODULLER

Discord: https://discord.gg/FpZ5zDjV4. Demo test kullanicilari nitelikli geri bildirim, Discord'a
katilim ve topluluk seviyeleri icin oyun kredisi kuponlari kazanir (kisi basi Ust sinirl; yalnizca
gergek para lansmaninda kullanilabilir; nakde gevrilemez). igerik Ureticiler igerik Uretici

programi Uzerinden kazanir. Kurallar: schallern.io/legal.html#rewards ve #partners.
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14. RISKLER

Schallern gelistirme asamasindadir. Demo degisebilir, koleksiyon gecikebilir, blokzincir aglari
ve cuzdanlar arizalanabilir, dijital koleksiyon parcgalari deger kaybedebilir ve gercek parayla
oyun henlz mevcut olmayan lisanslara baghdir. Yalnizca kendisi i¢in tutmay! goze alabilecegin
seyi satin al.

15. YASAL UYARI VE SURUMLER

Yasal cerceve, sartlar, gizlilik ve sorumluluk reddi Culturetek Pte. Ltd. tarafindan yonetilir ve
https://schallern.io/legal.html adresinde yayimlanir. Bu belge bilgilendirme amagclidir, menkul
kiymet satis teklifi ve yatirim tavsiyesi degildir. Bu whitepaper'in surumleri tarihleriyle birlikte
schallern.io/whitepaper/ adresinde ve orada baglantisi verilen herkese agik depoda yayimlanir.

e v0.1 - 16 Ekim 2026 - ilk galisma taslagi

e v0.2 - 18 Ekim 2026 - demo V04 oyun kurallari (duvara degme sarti yok, tek faul = duvarin
Uzerinden gecmek, 2 m temas cizgisi, tur karti, dort atis stili), “fiziksel olarak kalibre edilmis”
ifadesi, nadirliklerle rastgele dagitim ve tamami satildiktan sonra veya mint bitiminde reveal,
tek Candy Machine, satilan adede gore fiyat basamaklari, cizdan bagina sinir yok, 6zellik

sistemi ve kademe adetleri, ¢izimin ticari kullanimi, cografi kisitlama

Schallern - Whitepaper v0.2 - 18.10.2026 - 7/7



